


CƛǒƛŜǊŜ in C++ 

Un fiĸier este o colecŞie de date indicat printr-

un nume ĸi o extensie. Numele este desparŞit 

de extensie prin punct. 

ExistŁ doua tipuri de fisiere: fisiere text si 

fisiere binare.  

ÅUn fiĸier text conŞine text (cifre si caractere) 

ÅUn fisier binar poate conŞine si imagini, baze 

de date, etc. 



LǳŎǊǳƭ Ŏǳ ŦƛǒƛŜǊŜ ǘŜȄǘ ƛƴ /ҌҌ 

 Se ŀŘŀǳƎŇ o ōƛōƭƛƻǘŜŎŇ standard si anume 

<fstream>.  

 AceastŁ bibliotecŁ lucreazŁ cu fluxuri 

(stream-uri) : 

Åifstream ς flux de intrare 

Åofstream ς flux de iesire 

Åfstream ς are ambele caracteristici (ifstream si 
ofstream) 



OpreaŞiile care se efectueazŁ, ´n 

general, cu fisiere text sunt: 

Å deschidrea unui fisier text 

Å închiderea unui fisier text 

Å citirea datelor dintr-un fisier text 

Å scrierea datelor intr-un fisier text 

Å adŁugarea datelor ´ntr-un fiĸier text 



Fie fiĸierul text fis.in în care sunt scrise numere 

pe mai multe rânduri. Se cere: 

- citirea datelor din fiĸierul text într-un vector si 

afiĸarea lor 

- scrirea datelor citite in fisierul text fis.out; 

- adŁugarea datelor citite anterior in acelaĸi fiĸier 

fis.out 



DESCHIDEREA UNUI FISIER TEXT 

Pentru a putea efectua ƻǇŜǊŀסƛƛ cu un ŦƛǒƛŜǊ text acesta 

trebuie mai intâi deschis.Astfel se pot folosi unul din 

obiectele ifstream(pentru citire) sau ofstrem(pentru 
scriere) din/în fisier. 

Åifstream f("fis.in"); //s-a deschis fisierul pentru citire SAU 

fstream f("fis.in",ios::in); 

Åofstream f("fis.in"); //s-a deschis fisierul pentru scriere 

SAU fstream f("fis.in",ios::out); 

Åfstream f("fis.in",ios::app); // s-a deschis fisierul 

pentru adŁugare 


